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1. Komunikacja

1.1. Polaczenie

Aby nawiaza¢ pofaczenie z regulatorem RF-537 z gléwnego menu

ERF—graph 1.2

P oA KenooB iy 2 X 7

nalezy wybraé ikone ' F . Pojawi si¢ wtedy okno potwierdzajace poprawne otwarcie portu.

<

Port obwarky

Uwaga: Komunikat
-

Blad reinicjalizacii DCE portu

oznacza, ze zle skonfigurowano parametry transmisji i nalezy je poprawi¢ (patrz: Ustawienia
transmisji )

1.2. Rozlaczenie

Aby zakonczy¢ potaczenie z regulatorem RF-537 z gléwnego menu

ERF-graph 1.2

PR Kon 0B 2% ZE X 7

nalezy wybraé ikone B | pojawi sie wtedy okno potwierdzajace poprawne roztaczenie:

Przerwano kumunikacie

1.3. Problemy z polaczeniem

Jezeli nie mozesz si¢ potaczy¢ z regulatorem:

1. SprawdzZ ustawienia transmisji (patrz: Ustawienia transmisji )
2. Upewnij si¢ do ktorego z portéw komputera (COMI, 2...) dotaczono regulator
3. Czy nie roztaczono fizycznie regulatora od PC-ta.
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4. Czy regulator jest wiaczony.
5. Czy kabel do transmisji szeregowej nie jest uszkodzony.

1.4. Ustawienia transmisji

ERF-graph 1.2

o
Zmen T 7 KenoR &%= X nalezy wybra¢ Ken, Pojawi si¢ okno:

Pl Transmisja P!

—Ustawiema———————

Port  |[COMT1 =
Fredkosc  |9600 -
Bity danych

Bity stopu

dhub

Parzystosc

Opoznienie (500 -

W razie potrzeby nalezy zmieni¢ ustawienia portu, do ktdrego jest dotaczony regulator.

Parametr Opoznienie okre$la liczbe milisekund pomigdzy wystaniem kolejnych zapytan do
RF-a.

2. Wykresy

2.1. Rysowanie siatek

ERF-graph 1.2
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Z menu nalezy wybra¢ ikone 8 . Nastepnie w oknie:
ﬂﬂpcje wykresow x|
Parametry
Rysui Archiwizacia do phku
[V Zrierne analogowe: v &1 &01 v BIT v BO1
v Zmienne binarne IV &l 2 a0z W Bl2
. v &3 v BI3

5|atka_ [V &4 v Bl 4

[T Zmienne analogowe [

¥ Zmienne analogowe [+] Zapiz wykresu

[~ Zmienne binarne [1] —BMP———— WidF
Rodzaj wwkiesu———— | ¥ Zmienne ™ Zmienne
& Punktowy ISma" vI analogowe analogowe

W Zmienne [T Zmisnne

" Liniowo-purkiowm binarne s

Archiwizacia do pliku

Myl WL 2 v H2
W OK Vwl [ H1 W w2

v u v e2

v el v L2




nalezy wybra¢, ktore siatki maja by¢ wykre§lane na wykresach:

Siatka

[T Zmienne analogowe [1]
v Zmienne analogowe [=]
[~ Zmienne binarne [1]

Ten sam efekt mozna osiagna¢ wybierajac konkretny wykres, a nastgpnie wywotujac unikalne
dla kazdego wykresu menu kontekstowe, ukryte pod prawym klawiszem myszki, tak jak na
rysunku ponizej:
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2.2. Zmiana podstawy czasu

W prawym dolnym rogu Wykresow binarnych, w polu:

zakres
[207 [s] K|
29 30 [s]

wpisz w sekundach przedziat czasu, jaki ma wy§wietla¢ wykres. Dla utatwienia kliknigcie
prawym przyciskiem myszy w tym polu daje dostgp do predefiniowanych wartosci.
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2.3. Zmiana skali wykresu

Uzytkownik po wpisaniu warto$ci (dla Maks 1..100, dla Min. 0..99) moze wybra¢, dla jakiego
przedzialu maja by¢ wyswietlanie Zmienne analogowe. Po prowadzeniu wartosci, nalezy ja
potwierdzi¢ znajdujacym sig obok klawiszem K,
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Dla utatwienia, predefiniowane warto$ci dla Maks. i Min. sa dostgpne pod prawym klawiszem
myszy po kliknigciu w polu Maks. i Min., tak jak na rysunkach:
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2.4. Informacje o konkretnym punkcie

Zmienne analogowe:

W kazdej chwili mozna uzyska¢ informacje o konkretnym punkcie na wykresie Zmiennych
analogowych ( czas, kolor, warto$¢, itp.). W tym celu nalezy wybra¢ interesujacy nas punkt i
klikna¢ na niego prawym klawiszem myszki. Kiedy kursor znajdzie si¢ nad punktem, zmieni
si¢ on w krzyzyk ulatwiajacy precyzyjne wybranie punktu.

Dla utatwienia wyboru, mozna dokona¢ skalowania wykresu (patrz: Skalowanie wykresu )
Zmienne binarne:
Kliknigcie myszka na przebiegi binarne wyswietli informacje o sygnale, jego wartos¢, chwilg

czasu, itp.

2.5. Wylaczanie wykresu

ERF-graph 1.2
?

PR Koen &B|0% = X

Z menu nalezy wybra¢ ikone 8 . Nastepnie w oknie:



Pl Opcie wykresow x|

Farametny
Rysuj Archiwizacja do pliku
v Zmienne analogowe ¥ &1 a01 |+ BT BOT
¥ Zmienne binare v 212 a0z v BIZ

. v Al3 [+ BI3
Siatka v 44 v Bl4
[T Zmienne analogowe [1]

v Zmienne analogowe [+] Zapis wykresu

[~ Zmienne binarne [1] —BMP———— Wb F
Rodzajwykresu—————— 1 | ¥ Zmienne [T Zrienne
{5 Funltowy m analogowe analogowe
W Zmienne [T Zmienne
£ Liniowo-purkkowm binarne binarhe

Archiwizacja do pliku

M WL 2 v H2
o 0K Mowl W H | w2

W u [+ &2

W el v L2

wybierz, ktore wykresy maja by¢ wyswietlane,

Rysuj

2.6. Zapis wykresu do pliku

PN RF-graph 1.2
[ ]

Zmenu 7 Ken Qmﬁk X wybierz #% (aby zapisa¢ zmienne analogowe), lub

= (aby zapisa¢ zmienne binarne). Jezeli operacja zakonczy si¢ poprawnie, zostang
wyswietlone odpowiednio komunikaty:

Zapisano przebiegi analogowe do pliku Fapisano przebiegi binarne do pliku

, lub

W kazdej chwili mozna skorzysta¢ z menu kontekstowego, tzn. wybieramy myszka wykres
zmiennych analogowych lub binarnych i wybieramy opcj¢ zapisz wykres, np.:
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Uwaga:

1. Mozliwy jest zapis tylko tych wykresow, ktore sa wyswietlane. Jesli zrezygnujemy z
wykreslania np. zmiennych analogowych, to przycisk zapisu bgdzie nieaktywny (jak i

menu kontekstowe).

3. Jezeli program nie moze utworzy¢ pliku, ze wzglgdu na zbyt mato miejsca na dysku
lub ochrong przed zapisem, wykres nie zostanie zapisany. Wyswietli si¢ ponizszy

komunikat:

Blad przy zapisie

Pradwopodobnie zabraklo miejsca na dysku lub dysk

jest zabezpieczony przed zapisem

4. Jezeli w opcjach wykreséw odznaczono tworzenie plikow bitmap i wmf dla

konkretnego wykresu, tzn.:

Zapiz wykresu

BMP——— WAF—————

V¥ Zmienne I Zmienne
analogowe analogowe

V¥ Zmienne [T Zmienne
binarne i

to wyswietlony zostanie komunikat o bledzie, poniewaz w takim wypadku w programie
wylaczono w ogole opcje zapisu konkretnego wykresu:

Blad przy zapisie

Musisz wybrac w opcjach byp pliku BMP iflub WiMFE




2.7. Przesuwanie wykresu

Za pomoca strzatek, mozna przesuna¢ wykres analogowy w zakresie od 0 .. 100%. W

zalezno$ci od powigkszenia, jednokrotne naci$nigcie przycisku ma wartos$¢ od +/- 5% do +/-
1%.

)
OK|[100 100 —
g5 -

RESET | 10

okl :.T

2.8. Rodzaj wykresu

ERF-graph 1.2
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Z menu nalezy wybra¢ ikone 8 . Nastepnie w oknie:
ﬂﬂpcie wykresow x|
Farametny
Rysuj Archiwizacja do pliku
v Zmienne analogowe ¥ &1 a01 |+ BT BOT
¥ Zmienne binare v 212 a0z v BIZ
. [+ &3 [+ Bl3
Slatka_ W &l4 [« El4
[T Zmienne analogowe [1]

v Zmienne analogowe [+] Zapis wykresu

[~ Zmienne binarne [1] —BMP———— Wb F
Rodzajwykresu—————— 1 | ¥ Zmienne [T Zrienne
{5 Funltowy m analogowe analogowe
W Zmienne [T Zmienne
£ Liniowo-purkkowm binarne binarhe

Archiwizacja do pliku

Wyl WL w2 | H2
W OK Mowl 7 Hl w2

[+ u [+ &2

v el v L2

wybierz, rodzaj wykresu: Punktowy lub Liniowo-punktowy. W kazdym z tych wykresow
mozemy wybra¢ wielko$¢ punktu:
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Circle-2

Przyklady:

a) Przyklad wyswietlania podstawowych zmiennych- rodzaj wykresu: Punktowy,
grubos$¢ punktu: Circle-2.
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W trakcie dzialania programu mozemy zmienia¢ parametry wyswietlanych wykresow.
Ponizszy przyktad ilustruje odczyt tych samych zmiennych jak, powyzej lecz w postaci
Linowo-punktowej o tej samej grubos$ci punktu.
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b) Ponizszy przyktad ilustruje test przeprowadzany przez regulator RF-537.
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Parametry wykresu-rodzaj wykresu: Liniowo-punktowy, grubo$¢ punktu: Small. Zostat tu
réwniez zmieniony zakres czasowy na 30min (1800s). Wilaczone zostaty siatki dla obu

wykresow.

2.9. Archiwizacja wykresu

ERF-graph 1.2

7, menu

P B Kﬂh@'@%

= X nalezy wybra¢ ikone 8 . Nastepnie w oknie:
et Opcje wykresow x
£ k x|
Farametny
Rysuj Archiwizacja do pliku
v Zmienne analogowe ¥ &1 a01 |+ BT BOT
¥ Zmienne binare v 212 a0z v BIZ
. v Al3 [+ BI3
Slatka_ W &l4 [« El4
[T Zmienne analogowe [1]
v Zmienne analogowe [+] Zapis wykresu
[~ Zmienne binarne [1] —BMP———— Wik
Rodzajwykresu—————— 1 | ¥ Zmienne [T Zrienne
& Punkiowy ISmaII vI analogowe analogowe
I Zmienne [ Zmienne
£ Liniowo-purkkowm binarne siraiie
Archiwizacja do pliku
Myl ML 2 ¥ H2
o 0K Mowl W H | w2
W u [+ &2
v el v L2

nalezy wybra¢, ktére zmienne maja by¢ archiwizowane w pliku:
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Archiwizacja do pliku Archiwizacja do pliku
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=
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2.10. Wyswietlanie wykresow

Mozemy okresli¢, ktore zmienne maja by¢ wyswietlane w trakcie polaczenia z regulatorem.
Zmienne podstawowe sa umieszczone w glownym oknie programu.

Dodatkowe zmienne

AT

wl v
U v

ul v
ell”

Zmienne dodatkowe mozemy wyswietli¢ weiskajac przycisk - Dedatkawe zmienne j w oknie

Dodatkowe rejestry x|
Zmienne analogowe

al Jasr w2l 1w w
a1 O w2 w2
| I e2[ | e2

oy I R L[ JLer
] W e[ ] Hz
N I R

1 wybierajac potrzebne zmienne.

2.11. Zamykanie programu

MRF—graph 1.2
]

PR Kew &R 0 = M| 7

Aby opusci¢ program nalezy z gldownego menu wybrac¢ ikong

X/, Nastgpnie pojawi si¢ okno informujace, w ktérym pliku znajduje si¢ archiwum

Uwaga N X

9 Koniec programu?

2

Archivaarn v pliloa: rFgraph, 000

Tak, Mg

oraz (jesli upuscimy program) okno informujace o pliku informacyjnym.
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Uwaga

Informacie w pliku: info,000

Jezeli w trakcie potaczenia z regulatorem zamkniemy program to program zamknie z nim
potaczenie. Otrzymamy wtedy nastgpujaca informacjg:

N

Port zamknieto poprawnie
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