PRz — AiSD - 72

Automatyka i systemy dynamiczne

Uktady sekwencyjne

Zadania

Na rozwizanie zadania skladgsic:
— przebiegi czasowe
definicje standéw oznaczonych na przebiegach
— graf automatu
programy ST i LD
— prosta wizualizacja.
W skiad wizualizacji powinien wchodziwyswietlacz zmiennejstan (dla ST) lub LEDy
zmiennych stanu S1, S2, ... (dla LD).

1. Sterowanie napetnianiem zbiornika, podgrzewaniemléwaniem podgrzanego roztworu
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* Napetnianie do X2 — zawory Z1, Z2 otwarte, Z3 zaity, grzejnik GR wyaczony
* Przekroczenie X2 — Z1 zamkty, Z2 otwarty, Z3 zamkety, GR wyhczony

* Przekroczenie X3 — Z1, Z2, Z3 zamite, GR zadczony (temperatura §nie)

* Przekroczenie TM - Z1, Z2 zamkte, Z3 otwarty, GR wyczony

e Spadek poriiej X1 — powr6t do napetniania

Tankowanie paliwa

 Wejscia — uruchomienie dystrybutora (zdie ,pistoletu” z haka)
— Jezyk pistoletu (nagnigty/zwolniony)
— bak catkowicie napetniony

« Wyjscia — pompa dystrybutora (wgzona/zajczona)



3. Wykrywanie kierunku ruchu
Na podstawie sygnatow z fotokomérek przystaniangctez wéozek nabe okresli¢, czy
porusza s on w prawo, czy w lewo.
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WskazdéwkaProponowane stany automatu: 1 — wozek poza fatékikami (na zewatrz),
2 —jazda w lewo, 3 — jazda w prawo.

4. Jeden przycisk
Silnik jest whczany jednym przyciskiem, tzn. pierwsze ®dagicie zahcza silnik, a
drugie wyhcza. Trzecie znowu zgdza, czwarte wylcza itd.

5. Bramka wyjazdowa z parkingu

» Wejscia — fotokomodrka przed podnosadiramlky wykrywajagca samochdd
— fotokomoérka za bramkwykrywajaca wyjazd
— bramka zamkagia
— bramka catkowicie otwarta

* Wyjscia — podnoszenie bramki
— opuszczanie bramki

Normalnie bramka jest zamkia.

6. Przerzutnik SR i semafor SEMA
Przedstaw programy mggje struktury automatow, ktére realigdjpnkcje przerzutnika SR
i semafora SEMA (zob. wyktad).

7. Przerzutnik typu T
T

Kazdorazowe pojawienie gsygnatu (tzn. 1) na wagiu
—PpC of— C (clocK powoduje zmiagwyjscia Q na przeciwne.

Wyjasnienie Przyktadem zastosowania przerzutnika typu Benmy¢ przehczanie diody
klawiszem (np. klawiszaps lockw PC). Naciskanie klawisza, tzn. zmiana wasta O na
1, zmienia stan diody na przeciwny (naprzemienrpalanie/gaszenie). Zwalnianie
nacknietego klawisza (zmiana z 1 na 0) nie wywiera na gi@tinego skutku.



8. Zbiornik przeciwpaarowy
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Poziom wody w zbiorniku zaky od poboru,

nastonecznienia i opadow deszczu. Zadaniem ukiadu

sterowania jest utrzymanie poziomu peodzy czujnikami
X1 i X3 W przypadku przekroczenig3 otwierany jest
zawor spustowyZ. Zostaje on zamkaly, gdy poziom
spadnie poriej X2 (poziom pdredni). Whczenie pompy
napetniagcej P nastpuje, gdy poziom spadnie parj X1
Napetnianie kaczy sk po osggnigciu poziomuX2.

WskazowkaProponowane stany: 1 — P i Z wytone, 2— P za¢zony, 3 — Z zaczony.

9. Dozownik wody
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Dopodki przehcznik rczny P znajduje st w pozycji on,

zbiornik jest na przemian napetniany i opriany zaworami
Z1, Z2na podstawie sygnatéw z sygnalizatoréw poziofiy
X2. Po przedczeniu naoff sterownik napetnia zbiornik dg2

i zamyka obydwa zawory (pozostawdi@ zbiornik
napetniony).

« Wejscia —P, X1, X2
 Wyjscie —Z71,272

WskazéwkaProponowane stany: 1 — praetnik P w pozycjioff, 2 — napetnianie, 3 —

opr&nianie.

10. Sygnalizacja alarmowa

Uktad alarmowy jest aktywowany praekznikiemZ_W (Zalgcz/Wytacz). Jeeli ukiad jest
aktywny, a pojawi si sygnatOtw (Otwarcie), ustawiane jest wgje Alarm (ktos wszedt
przez okno). Pozostaje ono ustawione nawet, gdgadygtw zanikrgt (bo zamkiat okno
za soh). Alarm znika dopiero wtedy, gdy przglznik Z_W zostanie przestawiony w
potozenie ,ukiad nieaktywny”.

WskazowkaProponowane stany: 1 — uktad wozony, 2 — uktad zatzony ale nie ma
alarmu, 3 — uktad zatzony i alarmowanie.



